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Projektarbeit aus dem Jahr 2011 im Fachbereich Padagogik - Medienpadagogik, Note: 1,0, Universitéat
Potsdam, Sprache: Deutsch, Abstract: Zu Beginn muss ich anmerken, dass ich gegeniiber dem Projekt

» Virtuelle Welten" eine positive Einstellung hatte, daich schon beim Projekt zu dem Thema
»Religionslosigkeit und Atheismus® im Sommersemester 2009 teilgenommen habe.

Begeistert war ich von den wdchentlichen Projektvorstellungen und den Ergebnissen der einzelnen Gruppen.
Mit dieser positiven inneren Einstellung habe ich mich fir das Projekt ,, Virtuelle Welten* angemeldet.

Was mich jedoch innerlich belastet hat ist, dassich vermutlich nicht viele bekannte Kommilitonen in dem
Projekt treffen wirde, daich schon im héheren Semester in dem Fach L-E-R bin und viele die ich kannte das
Modul integrativer Projektbereich schon abgeschlossen haben.

Ich hatte Bedenken, dassich Schwierigkeiten beim Gruppenfindungsprozess haben kdnnte und dass ich mich
mit den einzelnen Gruppenmitgliedern nicht verstehen konnte.

Diese Unsicherheit habe ich entwickelt, daich beim Projekt ,, Religions osigkeit und Atheismus*
mitbekommen habe, dass aufgrund der Schwierigkeiten in der Gruppe, das Projektergebnis stark unter
personlichen Konflikten der einzelnen Gruppenmitglieder gelitten hat.

Alsich anfing mich mit dem Themavor der ersten Doppel stunde ausei nanderzusetzen habe ich festgestelit,
dass ich mit dem Thema nicht viel anfangen konnte. Weder unter dem Begriff ,, virtuell* noch unter dem
Begriff , Welten* konnte ich einen Zusammenhang fir mich erkennen und herstellen. Des Weiteren konnte
ich keinen inhaltlichen Bezug zu anderen Seminaren und V orlesungen wahrend meines L-E-R Studiums
entdecken. Ich hatte dadurch viele offene Fragen. .................
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From reader reviews:
Susanne Pineda;

The ability that you get from Projektbericht: Einfluss der virtuellen Welten von Computer-Rollenspielen auf
die Identitdt des Menschen: Ob und inwiefern haben virtuelle Welten von Computer-Rollenspielen ...

I dentitét eines Menschen? (German Edition) is a more deep you looking the information that hide into the
words the more you get enthusiastic about reading it. It does not mean that this book is hard to comprehend
but Projektbericht: Einfluss der virtuellen Welten von Computer-Rollenspielen auf die Identitét des
Menschen: Ob und inwiefern haben virtuelle Welten von Computer-Rollenspielen ... Identitét eines
Menschen? (German Edition) giving you excitement feeling of reading. The writer conveystheir point in
selected way that can be understood through anyone who read it because the author of this publication is
well-known enough. This book also makes your own personal vocabulary increase well. Making it easy to
understand then can go along with you, both in printed or e-book style are available. We propose you for
having this Projektbericht: Einfluss der virtuellen Welten von Computer-Rollenspielen auf die Identitét des
Menschen: Ob und inwiefern haben virtuelle Welten von Computer-Rollenspielen ... Identitét eines
Menschen? (German Edition) instantly.

Judith Bode:

The e-book with title Projektbericht: Einfluss der virtuellen Welten von Computer-Rollenspielen auf die

I dentitét des Menschen: Ob und inwiefern haben virtuelle Welten von Computer-Rollenspielen ... Identitét
eines Menschen? (German Edition) includes alot of information that you can study it. You can get alot of
gain after read this book. This kind of book exist new know-how the information that exist in this book
represented the condition of the world currently. That isimportant to yo7u to learn how the improvement of
the world. This particular book will bring you inside new era of the the positive effect. Y ou can read the e-
book on the smart phone, so you can read it anywhere you want.

Sandra Castillo:

Areyou kind of active person, only have 10 or maybe 15 minute in your day to upgrading your mind ability
or thinking skill actually analytical thinking? Then you are experiencing problem with the book than can
satisfy your short space of time to read it because pretty much everything time you only find book that need
more time to be study. Projektbericht: Einfluss der virtuellen Welten von Computer-Rollenspielen auf die

I dentitdt des Menschen: Ob und inwiefern haben virtuelle Welten von Computer-Rollenspielen ... [dentitét
eines Menschen? (German Edition) can be your answer mainly because it can be read by a person who have
those short free time problems.

Dwight McBride:

With this erawhich is the greater person or who has ability to do something more are more treasured than



other. Do you want to become one among it? It isjust ssmple strategy to have that. What you should do is
just spending your time little but quite enough to have alook at some books. On the list of books in the top
listing in your reading list is definitely Projektbericht: Einfluss der virtuellen Welten von Computer-
Rollenspielen auf die Identitét des Menschen: Ob und inwiefern haben virtuelle Welten von Computer-
Rollenspielen ... Identitét eines Menschen? (German Edition). This book that is certainly qualified as The
Hungry Hills can get you closer in getting precious person. By looking way up and review this e-book you
can get many advantages.
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